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We starten onze workshop met een toelichting op het programma Koploper (aansturen van 

modeltreinen) ontwikkeld door Paul Haagsma. 
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Het programma is te downloaden op www.pahasoft.nl. 

De laatste versie wordt aangeboden. 

Ondanks berichten dat de ontwikkeling van Koploper is gestopt, komen er nog steeds 

updates voor het oplossen van bugs en soms nieuwe mogelijkheden. 

 

 
 

Op dezelfde site kan je de beginnershandleiding ophalen, deze is voor startende gebruikers 

een zeer goed hulpmiddel. 
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Na het downloaden staat er op je computer een kopl94.zip file die je dan ter plaatse gaat 

uitpakken. 

In deze map staat het installatie bestand van Koploper. 

 

 
 

Door op dit bestand ñkop94.exeò (laatste versie op dit moment) te dubbelklikken wordt de 

installatie gestart. 
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Na de installatie staat er op je bureaublad een pictogram om het programma op te starten. 

 

 
 

Koploper start na een nieuwe installatie op met een ñDemoò database, hierin kan je geen 

wijzigingen aanbrengen. 
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We starten dan ook met een nieuwe database aan te maken. 

In de werkbalk onder ñAlgemeenò selecteer je ñNieuwe databaseò. 

 

  
 

 

Er komt een foutmelding in verband met de communicatiepoort, hier doen we voorlopig niets 

mee en klikken op ñokò. 
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De wizard maakt dan een nieuwe database aan. 

 

 
Er opent een scherm waarin je onderstaande gegevens moet invullen: 

Naam database: bij voorbeeld Thuis of Eigen of éé 

Digitaal systeem: hier neem je je eigen systeem vb. Ecos 

IP-adres centrale: indien de koppeling via een netwerkkabel gaat. 

 

Na ñvolgendeò is de nieuwe ñlegeò database klaar. 

 

 
Doordat deze database leeg is, moet je alle gegevens gaan aanmaken. 
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Voor onze workshop gaan we dit niet doen, we gaan een testdatabase openen waarin al veel 

gegevens zijn gevuld. 

 

Dit doen we door een ñRestoreò te doen. 

Via menubalk ñAlgemeenò ga je naar ñBack-up/Restoreò 
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De wizard gaat open en je gaat ñgegevens teruglezenò. 

 

 

 
 

We gaan naar de map waar we de testdatabase hebben geplaatst, klikken deze map aan en 

drukken dan op ñvolgendeò. 
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Je krijgt een overzicht van mogelijke databases die beschikbaar zijn (bij u waarschijnlijk 

slechts 1 database) en kiezen voor Opleiding2018. 

 

 
We drukken op ñvolgendeò. 

 

Nu moeten we aangeven in welke database we deze gegevens willen inlezen. 

Hier kan je de naam nemen van je nieuw gemaakte database of je geeft aan met een vinkje 

ñNieuwe database aanmakenò. 
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Door op ñvolgendeò te klikken zullen de gegevens worden ingelezen. 

 

 
 

Op het laatste scherm van de wizard klik je op ñEindeò. 
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De database Koploper ñOpleiding2018ò gaat nu open. 

Hierin zie je de Demo baan van Modeltrein-Support die we gaan gebruiken voor de 

workshop. 

 

 
 

We controleren even de instellingen per database, wanneer bij poortnummer, ñAansturenò 

staat wordt er verbinding gemaakt met de centrale, staat er ñTestenò dan kan je een simulatie 

laten lopen van de aansturing. 
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Voorlopig gaan we niets aanpassen in de instellingen, wel controleren we of het IP-adres van 

de centrale correct is. 

 

 
Pas de locatie aan van de map waar de afbeeldingen (fotoôs) van de locomotieven staan. 

 

Wanneer je op 1 computer Koploper wil gebruiken, voor de treinbaan, maar ook samen voor 

het aansturen van een MCC CAR Systems, dan moet je de combinatie treinen/auto invullen. 
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Onderstaand het baanontwerp zoals het momenteel in de database staat. 

Er volgt nu een oefening waarbij je zelf een aantal zaken moet tekenen en aanmaken. 

 

 
 

Oefening: 
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Voordat we beginnen tekenen gaan we controleren of we al alle digitale onderdelen bekend 

hebben gemaakt. 

 

 
 

Onderstaand zien we dat er 3 bezetmeldmodules en 2 wisseldecoders zijn aangemaakt. 

Deze gegevens heb je nodig om het juiste wissel- en bezetmeldnummer te kunnen 

toekennen in je tekening. 
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Voordat we beginnen tekenen gaan we eerst onze baan uittekenen, dit kan een schets zijn of 

zoals hieronder een ontwerp in Wintrack. 

 
 

De blokken lopen van wissel naar wissel (daar dit een kleine baan is). 

De rode punten op de tekening geven de scheiding aan voor de bezetmeldpunten. 

De punten zijn al aangesloten en de nummers zijn vermeld, ook de lengte van de 

bezetmeldpunten staan in onderstaande tabel, dit is makkelijk om later in te voeren in 

Koploper of een ander programma. 

Ook de wissels en de ontkoppelrails zijn aangesloten en de nummers vermeld. 
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De baan tekenen doe je in ñonderhoudenò ï ñBaan definitiesò ï ñBaan ontwerpò. 

 

 
 

Neem in het ñTool algemeenò scherm de lijn bij ñDiverse componentenò. 

Sleep deze naar de tekening en laat los. 

Er staat nu een gele lijn met aan de 2 kanten een soort ñsterretjeò. 

Als je op 1 van de sterretjes klikt, wordt dit een vierkantje. 

Dit kun je dan met de muis verslepen naar de juiste positie. 
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De lijn moet lopen van het linkerbeen van wissel 5 naar beneden (boven 17) en dan 

evenwijdig met de lijn van blok 3. 

 

 
 

Plaats een ñstootblokò op het einde van de lijn, deze vind je in 4 verschillende vormen in het 

vak ñspeciale wissels / stootblokken". 
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De volgende stap is het aanmaken van blok 4, maar eerst gaan we controleren of er 

bloktypes zijn aangemaakt. 

 

 
 

In bloktypes geef je een aantal eigenschappen in, die betrekking hebben op het rijden in een 

blok van dat type. 
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Dan gaan we naar: Onderhouden > Baan definities > Blokken 

 

  
 

Je ziet nu de al bestaande blokken en de verbindingen tussen deze blokken. 

Merk op dat het blok 4 niet (meer) bestaat, dit moeten we opnieuw aanmaken. 

 

 
. 
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Aanmaken blok 4 doen we in ñOnderhoudenò ï ñBaan definitiesò ï ñBlokkenò. 

Door op de knop ñnieuw blokò te klikken wordt er een nieuw blok aangemaakt met een 

nummer hoger dan je hoogste bloknummer. (In dit geval 13) 

 

 
 

Met de rechtse muisknop gaan we op het blok 13 staan en gaan naar ñeigenschappenò. 
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In dit scherm veranderen we het bloknummer 13 in bloknummer 4 en drukken op ñOKò om dit 

op te slaan. 

 

 
 

We gaan nu de verbinding leggen ñvan blok naar blokò. 

Zoals je op de demo baan kan zien, kunnen we van blok 2 naar 4 en van blok 4 naar blok 2. 

Dit moeten we op de tekening ook doen, de muis op blok 2 zetten, muisknop indrukken en 

naar blok4 slepen. 

Er wordt dan een verbindingslijn gemaakt met 1 sterretje op.  

 

 



ModelTrein-Support vzw: Workshop KOPLOPER voor beginners 

 

 ModelTrein-Support vzw Workshop Koploper 9.4 b2
 Pagina 22 

We doen dit nogmaals maar dan andersom van blok 4 naar blok 2. Resultaat moet een 

verbindingslijn zijn met 2 sterretjes. Op onderstaande tekening is de verbinding volledig. 

 

 
 

Dan gaan we de eigenschappen van blok 4 aanpassen. 
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Om de eigenschappen goed in te vullen moet je het onderstaande goed begrijpen: 

 
Onderaan het scherm staat: ñUit blokò dit wil dus zeggen je komt uit blok 2 gereden en komt 

in het blok 4 (zie boven) waarvan je de eigenschappen aan het invullen bent. 

 

Dan zie je bij ñrichtingenò naar welke andere blokken je allemaal kan rijden (in dit geval 

alleen terug naar blok 2). 

 

Je zet een vinkje in het vakje voor de 2 en je moet ook een vinkje zetten bij ñkeer lokò. 

Immers je komt van blok 2 in blok 4 en je wilt terug naar blok 2, dus moet je locomotief keren 

(rijrichting veranderen). 

 

Indien je geen vinkje zet bij ñnaar 2ò zal de locomotief nooit meer vertrekken (kan nergens 

heen) en als je niet aanvinkt ñkeer locò zal de locomotief blijven vooruitrijden en vast staan 

tegen het stootblok. 

 

 
 

  



ModelTrein-Support vzw: Workshop KOPLOPER voor beginners 

 

 ModelTrein-Support vzw Workshop Koploper 9.4 b2
 Pagina 24 

In het 2de tabblad van de eigenschappen moeten we aangeven welke bezetmelders er in blok 

4 aanwezig zijn. 

 

 
 

In ons geval zijn deze 17 (2.01) en 18 (2.02), dit duiden we aan onder in het tabblad. 

 

 
 

 

 

 



ModelTrein-Support vzw: Workshop KOPLOPER voor beginners 

 

 ModelTrein-Support vzw Workshop Koploper 9.4 b2
 Pagina 25 

Als we boven in de regel ñte verwachten bezetmeldersò klikken op het blokje met de puntjes, 

dan gaat het scherm ñBezetmeldpunten van blok 2 naar blok 4ò open. 

Hier moet je in de juiste volgorde de bezetmelders aangeven, dus als je van blok 2 naar blok 

4 rijdt, kom je eerst 17 (2.01) tegen en dan 18 (2.02). 

 

 
 

De juiste volgorde is nodig om automatisch te kunnen rijden. 
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Na het invullen van de ñte verwachten bezetmeldersò zijn de gegevens van blok 4 klaar. 

 

 
 

Omdat we blok 4 opnieuw hebben aangemaakt en dit een verbinding heeft met blok 2 

moeten we de gegevens van dit blok ook aanvullen. 
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Om de gegevens in te vullen altijd logisch nadenken: 

 

Ik kom van (zie bloknummer onder in het scherm) = blok1 

 

Ik sta in (blok waarvan je de eigenschappen invult) = blok2 

 

Ik rij naar (zie bloknummer onder naar) = blok1 

 

Aanvinken wil zeggen ñdat magò 

 

Keer loc (als je terug moet naar de richting waarvan je komt) aanvinken ñKeer Locò 

 

Deze oefening doen voor alle verbindingen. 

En op alle aanwezige tabbladen (1-3-4-5-8 in dit geval) 
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Als alle gegevens van al de verbindingen zijn ingevuld moet je nog de bezetmelders invullen 

van blok 2 als je vanuit blok 4 komt. 

 

 
 

Omdat deze dezelfde zijn als wanneer je van blok 3 naar blok 2 rijdt, kan je de regel kopiëren 

en plakken. 
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Na het plakken van de regel ben je volledig klaar met de gegevens van blok 2 

Druk op ñOKò om op te slaan. 

 

  
 

We moeten ñblok 4ò nu nog op onze tekening van de baan op de juiste plaats zetten. 

 

Daarvoor gaan we naar ñOnderhoudenò ï ñBaan definitiesò ï ñBaanontwerpò 

In de linkse bovenhoek staat het nieuw aangemaakte blok 4. 

Je kunt het blok vastnemen met de muis en op de tekening op de juiste plaats zetten. 
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Blok 4 staat nu juist in het baan ontwerp. 

 

 
 

We kunnen nu nog het ñtekst vakò toevoegen (zoals bij de andere blokken). 

Hiervoor neem je in het tool veld onder ñDiverse componentenò het woord ñtekstò en sleep dit 

naar de juiste plaats op de tekening.  
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Instellingen kan je hieronder controleren. 

 

 
 

Op onze tekening gaan we nu de 2 bezetmelders toevoegen, neem de component 

ñBezetmelderò en laat dit los op de lijn van blok 4 ter hoogte van 2.01 en nog een ter hoogte 

van nummer 2.02. 
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De bezetmelders zijn nu getekend maar moeten nog toegewezen worden aan een 

bezetmeldnummer. 

Druk op de knop ñwissel/waar in bezet bijéò 

 

 
 

Neem nu in het scherm ñwissel/waar in bezet bij éò het juiste bezetmeldnummer in dit geval 

2.01 en klik dan op de tekening op het juiste bezetmeldpunt. 

Herhaal dit ook voor het tweede bezetmeldpunt (let op 2.02). 

 

 
De bezetmelders zijn nu gekend door koploper op het baanoverzicht. 
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Teken nu de ontkoppelrail op de lijn van blok 4 

 

 
 

Ga met de rechtse muisknop op de ontkoppelrail staan en neem ñEigenschappenò 

 

 
  


